SPBL:n kansalliset tulkinnat NXL saantokirjasta “NXL EUROPE Rules 2022 v.1.0”

SPBL:n sarjoissa noudatetaan soveltuvilta osin NXL sarjan vuoden 2022 saantdkirjaa. Joiltain osin ndiden
sddntojen soveltaminen SPBL:n turnauksissa on tarpeen turnaustapahtuman ja pelien sujuvuuden
varmistamiseksi. Taman vuoksi sdantokirjaan tehdyt lisdykset ja eroavaisuudet on pyritty kokoamaan
yhteen naihin tulkintoihin, jotka Suomen Paintball-liiton hallitus on hyvaksynyt kdytt6on turnauksissaan.
Mikali tulkinnoissa ei ole sdantdon liittyvaa tulkintaa, on kohta jatetty naissa tulkinnoissa tyhjaksi sddntojen
ja tulkintojen yhteensovittamisen helpottamiseksi lukijalle. Erityisia rajoituksia on korostettu tulkinnoissa
punaisella varilla.

Muilta osin turnauksissa noudatetaan NXL:n vuoden 2022 saantokirjaa.

Mahdollisen sdantokirjan mukaisen saannon ja taman tulkinnan ristiriitatilanteessa sovelletaan
ensisijaisesti SPBL:n kansallisia tulkintoja. Tulkinnasta vastaa turnauksen paatuomari.

Tulkinnan versio on ”SPBL kansalliset tulkinnat 2022 1.1”
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6.2 GOGGLE
Kansallinen tulkinta:

Maskissa on oltava tehdasvalmisteinen leukaremmi. Leukaremmia on pidettadva kiinni pelikentalla ja sen on
oltava riittavan tiukalla (max. 2 sormea mahtuu valiin). Puuttuva tai aukinainen leukaremmi pelikentalla
johtaa kyseisen pelaajan eliminointiin. Loysalla olevasta leukaremmista annetaan ensin varoitus joukkueen
kapteenille paatuomarin kautta, jonka jalkeen kentalla tavatusta I6ysalla olevasta leukaremmista
eliminoidaan saman joukkueen pelaaja suoraan (sama tai eri, kuin varoituksen aiheuttanut pelaaja).



6.3 BARREL SOCK
Kansallinen tulkinta:

Piippusukan narujen ja pussin tulee olla ehjat. Puutteellinen sukka tulkitaan puuttuvaksi sukaksi.

Kansallinen tulkinta:

Pelaaja voi jattaa piippusukkansa pitin sisdankaynnilla olevaan laatikkoon.

6.4 CLOTHING
Kansallinen tulkinta:

Pelaajien vaatteet tarkistetaan tuomareiden toimesta ennen jokaisen pelin ensimmaista eraa. Saannoista
poikkeavat vaatteet voidaan sallia vain padtuomarin luvalla. Padtuomari antaa lopullisen paatéksen
pelaajan vaatteen kdyton sallimisesta tai kieltamisesta pelissa.

Mikali pelaajalla havaitaan pelin aikana sdantdjen vastaisia vaatteita, eliminoidaan pelaaja pelista.

6.5 PROTECTIVE GEAR
Kansallinen tulkinta:

Pelaajien suojavarusteet tarkistetaan tuomareiden toimesta ennen jokaisen erdn alkua. Saanndista
poikkeavat varusteet voidaan sallia vain padtuomarin luvalla. Padtuomari antaa lopullisen paatéksen
pelaajan suojavarusteen kdyton sallimisesta tai kieltdmisesta pelissa.

Mikali pelaajalla havaitaan pelin aikana sdantdjen vastaisia suojavarusteita, eliminoidaan pelaaja pelista.

6.6 PAINTBALLS
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

SPBL:n sarjoissa yhden pelaajan kuularajoitus per piste on 4 bulkkia (tehdasvalmisteista enintddn n.140
kuulaa vetdva) seka tehdasvalmisteinen boxi (n.280 kuulaa vetava).

Pelaajat eivat saa kayttaa varikuulia, jotka sisaltavat punaista varia. Asiasta viimeisen tulkinnan ja
paatdksen turnauspaikalla tekee paatuomari.

SPBL:n sarjoissa saa kayttaa haluamaansa varikuulien toimittajaa.

Tulkinnan vastaisesta toiminnasta rikkomuksen tehnyt pelaaja eliminoidaan ja hanelle tuomitaan 1-4-1
rangaistus kyseiseen eraan, jossa rikkomus on tapahtunut.



Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Yhdellad pelaajalla saa kentélle siirtyessa olla mukanaan enintaan 4 bulkkia. Pelaajat saavat halutessaan
jakaa bulkit keskendan haluamallaan tavalla kentan sisdapuolella. Tulkinta helpottaa bulkkimaaran
valvomista. Tulkinnan vastaisesta toiminnasta eliminoidaan rikkonut pelaaja (ennen erdn alkua tai eran
alkamisen jalkeen).

7 PAINTBALL MARKER
7.1 AIR SYSTEM
Kansallinen tulkinta:

SPBL:n valtuuttama tarkastaja tarkistaa pelaajien kayttamien pelipullojen leimat ja yleiskunnon. Mikali
tarkastaja katsoo, ettei pullon leimat tai yleiskunto sekd yhteensopivuus liiton paineilmahuollon kanssa ole
kunnossa, on liiton edustajalla oikeus takavarikoida pullo turnauspaivan ajaksi. Padtuomarilla on oikeus
tarkistaa pullojen leimat ja yleiskunto koska tahansa turnauksen aikana ja evata turvallisuutta vaarantavan
pullon kadytt6 seka takavarikoida pullo turnauspaivan ajaksi.

7.2 MARKER
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Merkkaimen pintaan ei saa kiinnittda tarroja, silld ne vaikeuttavat osuman erottamista merkkaimesta.

7.3 BARREL
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Piipun pintaan ei saa kiinnittaa tarroja, silla ne vaikeuttavat osuman erottamista piipusta.

7.4 LOADER (HOPPER)
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Boxin pintaan ei saa kiinnittaa tarroja, silla ne vaikeuttavat osuman erottamista boxista.

8 MATCH STRUCTURE



9 THE GAME

9.1 PIT-AREA
Kansallinen tulkinta:
Joukkueen kapteeni vastaa joukkueensa jasenien toiminnasta PIT-alueella.

Kaytettdessa ns. “tuplapittia” samalla PIT-alueella oleskelee samanaikaisesti kahden eri joukkueen pelaajia,
huoltajia ja valmentajia. Toisen joukkueen toiminnan hairinta on kiellettya ja tahallisesta hairinnasta
voidaan hairinnytta joukkuetta rankaista seuraavassa rikkomuksen tehneen joukkueen pelissa.

Kansallinen tulkinta, rajoitus:

PIT-alueella ei saa tupakoida (my6skaan sahkdsavukkeita), eikd alueelle saa tuoda alkoholijuomia.

9.2 PRE-GAME MARKER INSPECTION
Kansallinen tulkinta:

Merkkaimien Kronotus suoritetaan ennen 30 sek danimerkkia pelin tai pisteen alkaessa. Padtuomarin néin
paattdessa voidaan merkkain tarkastaa myos 30 sek jalkeen, mutta taukokello pysaytetdan tuolloin testin
ajaksi.

9.3 GAME START
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Pelaajat eivat saa saapua kentalle PIT-alueelta 10 sekunnin danimerkin jalkeen, eivatka se saa hakea tai
vaihtaa varusteita PIT-alueelta kentdlle tai painvastoin enda 10 sekunnin ddnimerkin jalkeen. Tulkinnasta
vastaa tuomari. Tulkinnan vastainen toiminta johtaa pelaajan eliminaatioon.

Kansallinen tulkinta:

Merkkaimen piipun (tai pelaajan kdden mikéli pelaaja pelaa ilman merkkainta) tulee ldhtotilanteessa
kosketta lahtolevyn tai syndin etupintaa (ei sivua tai paallysta).

Kansallinen tulkinta:

Pelaajan jalat saavat olla ldht6tilanteessa ja valittomasti sen jalkeen kentan paatyrajalla tai sen yli
edellyttden, ettd pelaajan merkkaimen piippu (tai kasi ilman merkkainta pelaavan pelaajan tapauksessa)
koskettaa |dht6levyn etureunaa (ei sivua/paallysosaa). Tasta ei tuomita paatyrajan ylitysta, mutta pelaaja ei
saa kayttaa lahtolevyd/syndia suojana sdannén hengen vastaisesti. Tulkinnasta vastaa tuomari.



Kansallinen tulkinta:

Pelin pisteiden valissa oleva tauko on enintdan 2 minuuttia pitkd. Huomioiden kdynnissa oleva toinen ottelu
ns. tuplapittia kaytettdaessa on joukkueelle taattu tauko enintddan 2 min pitka. Minimivaihtoaika pelien
valissa voi olla pisteen paattyessa kuitenkin vain 30 sekuntia huomioiden kaynnissa olleen toisen pelin
kesto.

Kansallinen tulkinta:

Tuomareiden tulee parhaan kykynsa mukaan ohjata pelaajia ja joukkueita aloittamaan kukin piste
saantojen mukaisesta aloituspaadysta erityisesti no-point ja jatkoaika tilanteissa. Jos tuomarit havaitsevat,
etta joku pelaajista/joukkueista on aikeissa aloittaa pisteen vaarasta paadysta, ovat he velvollisia tuomaan
asian esille pelaajalle/joukkueelle viarinkasitysten ja sddntdjen vastaisten toimien sekd loukkaantumisten
valttamiseksi.

9.4 START PROCEDURE
Kansallinen tulkinta:

Pelin keskeytyessa pelin uudelleen kaynnistys tapahtuu padtuomarin toimesta seuraavasti:

1. Paatuomari varmistaa joukkueiden olevan valmiina pelin jatkamiseen. Kaikilla kentallad olevien pelaajien
merkkaimen, pullon ja boksin tulee olla kentdn pinnassa (ei syndin) kiinni. Pelaaja saa pitaa yhta katta kiinni
merkkaimessa valmiina aloitustilanteessa ja merkkain saa

2. Paatuomari huutaa "kymmenen sekunnin varoitus”
3. Padtuomari huutaa "peli kdy” tai viheltaa pilliin ddnimerkin.

Kansallinen tulkinta:

Pelin uudelleen kadynnistysproseduurin vastainen toiminta tulkitaan varaslahdoksi, jonka osalta toimintaa
tulkitaan varaslahdon sdantdjen mukaan (pelaaja voi palauttaa mutkan maahan, mikali ei ole laukaissut
merkkainta varaslahdon aikana).

9.6 PAINT CHECKS
Kansallinen tulkinta:

Tuomarit suorittavat paint checkeja aina, kun arvioivat sille olevan tarvetta. Tuomarit eivat ole vastuussa
hiteistd, jotka pelaajat saavat (tai eivat saa) checkin aikana.

9.7 TIMEOUT
Kansallinen tulkinta:

Mikali joukkueen pitissa oleva aikalisanappula ei jostain syysta toimi, voi paatuomari myontaa joukkueelle
aikalisan ja keskeyttaa taukokellon aikalisan mydntamiseksi sitd pyytaneelle joukkueelle. Aikalisa voidaan



myontda, mikali se on pyydetty paatuomarin tulkinnan mukaan ennen 10 sek danimerkin alkamista (vaikka
10 sekunnin laskenta on jo ehtinyt ldhted kayntiin ennen kellon pysaytysta paatuomarin toimesta, jolloin
kello voidaan pysayttaa aikalisan mydntamiseksi ja uuden 10 sek adnimerkin jalkeen era voidaan aloittaa
normaalisti).

Kansallinen tulkinta:

Mikali joukkue pyytaa aikalisaa edella kuvatulla tavalla tilanteessa, jossa joukkueella ei ole aikalisaa
kdytettdvissa (aikalisa on jo kaytetty), tuomitaan tasta joukkueelle joukkuerangaistuksena eliminaatio
yhdelle jo kentalla olleista pelaajista ja pelid jatketaan mahdollisimman pian uudella 10sek danimerkilla.

Kansallinen tulkinta:

Aikalisaa saa pyytaa kuka tahansa joukkueen pittialueella oleva joukkueeseen tai sen huoltohenkil6stoon
kuuluva henkil6 huutamalla ”(Joukkueen nimi) aikalisd!”. Joukkueen kapteeni vastaa yksin joukkueen
jasenten ja huoltohenkildston toiminnasta ja aikalisdpyynndista. Aikalisapyyntoé on sitova.

9.8 GAME INTERRUPTION
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Pelin keskeytyessa liputuksen tai poikkeavan tilanteen yhteydessa jokaisen ei eliminoidun pelaajan tulee
pysahtya sille paikalle kenttda, jossa he olivat pelin keskeytyessa ja laskea merkkaimensa maahan
(merkkainta ei tarvitse sammuttaa). Pelaajan on sallittua nousta makuultaan/kyykysta seisaalle, mutta
pelaajat eivat saa liikkua pois pysahtymispaikaltaan. Kdytdnndssa pelaajan tulee pitda aina toinen jaloistaan
silla paikalla, jolla han oli pelin keskeytyessa. Mikali pelaaja yrittda tuomarin tulkinnan mukaan hyotya pelin
keskeytyksesta liikkumalla pois paikaltaan tdman tulkinnan hengen vastaisesti, eliminoidaan pelaaja.

Kansallinen tulkinta:

Pelissd olevat (ei eliminoidut) pelaajat saavat pelin keskeytyessd kommunikoida keskenaan kentalla.

9.9 BUZZER PUSH
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Liputtavan (summeria painavalla) pelaajalla tulee olla vahintdan toinen jalkatera kosketuksessa kentan
pintaan liputtaessa turvallisuussyistd. Pelaajan on siis kiellettya syoksya ilmassa kohti lippusummeria (tai
sen yli) painaakseen summeria. Tulkinnasta vastaa tuomari. Tulkinnan vastaisesta toiminnasta pelaajaa
rangaistaan 1-4-1 rangaistuksella ja toimitaan saantdjen 9.9.8. kohdasta alkaen rangaistuksen
taytantdoonpanemiseksi.

9.14 REPLAY (PROFESSIONAL DIVISION)
Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Videotarkistus ei ole kdytossa SPBL:n sarjoissa, silla kaikkia otteluita ei videoida ja videon kayttaminen
hyodyksi tuomareiden paatoksien tekoon ei ole ndin tasapuolisesti kaikkien joukkueiden saatavissa SPBL:n
tapahtumissa.



10 HITS AND ELIMINATIONS

10.3 ELIMINATIONS

Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Pelaajan tulee pitaa eliminointinsa jalkeen katensa paansa paalla kunnes han on poistunut kentaltd omaan
pittiinsa.

Kansallinen tulkinta, rajoitus:

Pelaajien tulee poistua kentdltd oman pittinsa kautta. Mikali saman joukkueen pelaajia poistuu
vastajoukkueen pitin kautta kentalta, voidaan joukkueelle tuomita 1-4-1 rangaistus.

11 SCORING

11.4 TIE BREAKERS

Kansallinen tulkinta:

Tasapisteissa joukkueiden valinen paremmuus ratkaistaan seuraavasti (kun ei ole pelattu vastakkain):

1.

2.

Pistekeskiarvo tasapisteissa olevien joukkueiden keskinaisista peleista

Pistekeskiarvo kaikista ko. turnauksessa pelatuista peleista

. Joukkue jolla on vahiten annettuja pisteita tasapisteissa olevien valisissa peleissa

. Joukkue jolla on vahiten annettuja pisteita kaikissa paivan peleissa

. Joukkue joka on voittanut nopeimmin tasapisteissa olevien joukkueiden keskindiset pelit
. Joukkue joka on voittanut nopeimmin kaikki pdivan pelit

. Joukkue joka on havinnyt hitaimmin tasapisteissa olevien joukkueiden keskindiset pelit

. Joukkue joka on havinnyt hitaimmin kaikki pdivan pelit

. Sijoitus SPBL sarjataulukossa ennen turnausta

Kansallinen tulkinta:

Kustakin SPBL turnauksesta jaetaan sarjapisteita seuraavasti:

Sija 1. 10 sarjapistetta

Sija 2. 9 sarjapistetta

Sija 3. 8 sarjapistetta

Jne.



Mikali sarjapisteet ovat tasan kauden lopussa, voittaa vertailun joukkue, jolla on:
1.

Enemman 1. sijoituksia, 2. sijoituksia, 3. sijoituksia jne.

2.

Enemman voittoja keskindisista peleista kauden aikana

3.

Enemman voittoja kaikista peleista kauden aikana

4.

Voittanut paremmalla pistekeskiarvolla koko kaudella

5.

Voittanut paremmalla pistekeskiarvolla viimeisessa turnauksessa
6.

Sijoittunut korkeammalle viimeisessa turnauksessa.

12 PENALTIES

12.1 ASSESSMENT OF PENALTIES

Kansallinen tulkinta:

NXL:n sdannoissa kaytetyistd rangaistuksista kaytetdan tulkinnoissa ja pelissa yleisesti seuraavia termeja:
Minor penalty = 1-4-1

Major penalty = 2-4-1

Gross Major penalty = 3-4-1

Minor Suspension = 3-4-1 + Pelaaja erotetaan pelista ja joukkueen seuraavasta pelista

Major Suspension = 3-4-1 + Pelaaja erotetaan pelista ja turnauksesta.

Kansallinen tulkinta:

Turnauksen paatuomarilla on valtuutus paattaa pelaajan, huoltajan, katsojan, toimitsijan tai tuomarin
erottamisesta pelista ja poistamisesta turnaustapahtumasta. Kurinpidollisista seurauksista paattaa SPBL:n
hallitus tai hallituksen maarittelema kurinpitoyksikko. Paatuomari raportoi pelistd seka
turnaustapahtumasta erottamiseen johtaneet tuomiot SPBL:n hallitukselle 3 paivan kuluessa
turnaustapahtuman paattymisesta kirjallisesti.



13 SUSPENSIONS, EJECTIONS, DISQUALIFICATIONS AND FINES DUE TO SEVERE
UNSPORTSMANLIKE CONDUCT

13.1 ASSESSMENT OF SUSPENSIONS, EJECTIONS, DISQUALIFICATIONS AND FINES DUE TO SEVERE
UNSPORTSMANLIKE CONDUCT

Kansallinen tulkinta:

Mikali pelaajalle tai joukkueelle tuomitaan sellainen rangaistus (kyseisen joukkueen taman turnauksen
viimeisessa pelissd), jonka rangaistusta ei voida panna tdaytantoon samassa turnauksessa, siirretaan
rangaistuksen toimeenpano seuraavaan turnaukseen.

13.2 CONFLICT IN THE RULES

Kansallinen tulkinta:

Mahdollisen sdantokirjan mukaisen saannon ja taman tulkinnan ristiriitatilanteessa sovelletaan
ensisijaisesti SPBL:n kansallisia tulkintoja. Tulkinnasta vastaa turnauksen paatuomari.

14 MISCELLANEOUS
14.1 MAINTENANCE AND CLEANUP

Kansallinen tulkinta:

Joukkueiden tulee huolehtia turnauspaivan aikana tuottamiensa roskien kierratyksesta asianmukaisesti.
Joukkueiden tulee huolehtia joukkueen jaseniensa turnausalueella tuottamiensa roskien siivouksesta
asianmukaisesti. Tehtavan laiminlydnytta joukkuetta voidaan rangaista 100€ sakolla, joka on suoritettava
SPBL:lle ennen seuraavaan turnaukseen osallistumista. Valvonnasta vastaa turnauksen jarjestaja yhdessa
paatuomarin sekd SPBL:n hallituksen jasenten kanssa.

14.2 UNFORSEEN CIRCUMSTANSES
Kansallinen tulkinta:

SPBL:1Ia on oikeus muuttaa saanto6ja ja tulkintoja tilanteen niin vaatiessa. Tarvittaessa tilanteen vaatimaa
paatosvaltaa paikalla kayttaa turnauksen paatuomari yhdessa joukkueiden kapteenien kanssa.



